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Ajanlott életkor: 8-99 éves korig | Jatékosok szama: 2 jatékos | Jatékida: 20 perc
A jaték tartalma: 1 jatéktabla, 2 dobdkocka, 15 narancssdrga és 15 fehér korong
A jaték célja: A sajat korongokkal levonulni a tablarél.

El6késziiletek: A jatéktablat a jatékosok elé tessziik.
Mindkét jatékos valaszt egy szint és az aldbb lathaté
modon helyezi el a korongjait =

A jaték menete

A korongok mozgatasa: A kiilénb6z6 szinl korongok ' g T
olyan irdnyba haladnak, ahogy azt a képen a nyilak ® ' ‘iﬂ :1" ' 1 ‘
mutatjak: a narancssarga korongok az 1-est6l a 24-es ATy S S— -,--._--',—a..’
mezd irdnyaba (narancssargak ,hazdja”), a fehérek pedig

a 24-est6l az 1-es mez6 iranyaba (fehérek ,hazaja”).

Ezaltal a két jatékos korongjai a jaték folyaman keresztezik egymast.

A jatékosok egymas utdn dobnak mindkét kockaval. A dobasok megmutatjak, hogy egy jatékos hany mez6t
haladhat (hany hegyen juthat at) egy vagy tébb korongjaval.

Példaul: Ha egy jatékos 2-est és 4-est dob, a kovetkez6 lehetGségei vannak:
e az egyik korongjaval 2-6t, egy masik korongjaval 4-et lép

e az egyik korongjaval 4-et, egy masik korongjaval 2-6t lép

e ugyanazzal a koronggal el6sz6r 2-6t, majd 4-et 1ép

e ugyanazzal a koronggal el6szor 4-et, majd 2-6t lép

Megjegyzés: ha a jatékos ugyanazzal a koronggal
[épi le a két dobdst, nem Iéphet egyszerre 6-
ot, hanem mindenképp kilon kell lelépnie:
elészor 2-6t, utana 4-et vagy el8szor 4-et,
utana 2-6t.

Dupla dobas esetén az egy kockan lathaté szamot 4-szer |épheti le a jatékos. Példaul két 3-as dobdsa esetén
4-szer lépheti le a 3-at.

Hova léphetiink a koronggal?

e (ires mezére 4-szer

e olyan mezére, ahol egy vagy ’ 3 mez6
tobb  sajat szinl  korong —
taladlhato

e olyan mezé6re, ahol az ellen-
félnek 1 korongja talalhaté — J-szer
ebben az esetben az ellenfél 3+3 mez§
korongja a tdbla kbzepére kerdil —_—

Ha van rd lehetGsége a jatékosnak, valamennyi [épést kotelezs lelépni:

e |dedlis esetben mind a kett6 dobdsat le tudja lépni.

e El6fordul, hogy csak az egyik dobdst tudja lelépni, ilyenkor elsésorban a nagyobb szdmu dobast kell
figyelembe venni.

e Ha egy jatékos egyik dobasat sem tudja lelépni, akkor kimarad a korbdl.



Egy kiutott korong palyara allitasa: Ha egy jatékosnak egy vagy tobb korongja a tabla kozepére kerlilt,

miel6bb vissza kell helyeznie az(oka)t, mert addig a tobbi korongjaval nem mozoghat. Ehhez dob és a

dobdsnak megfeleléen tehet vissza korongot a sajat szinének megfelel§ kiinduldsi ponthoz.

Példaul: ha egyest dob, akkor az els6é mezére, ha 2-est dob, akkor a 2. mezére...és igy tovabb.

De vigyazat! Most is érvényes, hogy érkezés CSAK:

e (lres mezlre

e olyan mezére, ahol egy vagy tobb sajat szinli korong taldlhato

e olyan mezére, ahol az ellenfélnek 1 korongja talalhaté — ebben az esetben az ellenfél korongja a tébla
kozepére kerdil.

El6fordulhat, hogy a jatékos nem tudja visszarakni a korongot a megfelel6 helyre, igy varnia kell, a kovetkezd

kdrben prébalkozhat ujra.

Ha minden korong Ujra a helyén van és még maradt egy dobdsa a jatékosnak, dobhat és |éphet egy

korongjaval.

Levonulds a palyardl: Egy jatékos korongjai csak akkor kezdhetik meg a levonuldst a tablarél, ha minden
korong ,hazaért” a tdbla utolsd 6-os egységére.
Egy korong akkor vonulhat le a tablardl, ha pontosan annyit dobunk, hogy lelépjen az utolsé mezérél.

Példa: A kocka 3-ast és 2-est dobott. A 3-assal levonul a 3. mez6n 4ll6 korong, a 2-essel pedig levonul a 2.
mez6n allé korong.

q

e

Ha a 3-as mezd6n nincs korong, Ugy egy hatrébb allé korong johet el6rébb.

Ha nincs mar hatrébb allé korong, akkor a leghatul taldlhatd korong vonulhat le a tablardl.

q

#

Nem kotelezé korongot levinni a tablarél abban az esetben, ha van olyan korong, amit elérébb lehet
mozgatni a tablan.

A jaték vége: Az a jatékos nyeri a jatékot, aki els6ként vonul le korongjaival a tablardl.
Design: Owen Davey



